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IP GAME STORM – Il progetto IP EXPERIENCE 
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• Obiettivo: sensibilizzare e responsabilizzare gli studenti universitari e di scuole superiori sul valore strategico 
che la Proprietà Intellettuale apporta in future attività imprenditoriali e di creazione d’impresa, tramite un 
programma di incontri ed eventi a Milano e Barcellona. 

Il progetto realizzerà un programma di workshop interattivi per promuovere i fondamenti dei diritti di 
Proprietà Intellettuale tramite un approccio formativo esperienziale e di simulazione. 

• Principali destinatari: studenti universitari e studenti delle scuole superiore (15-24 anni) 

• Inizio/Fine: metà Novembre 2019- metà Novembre 2020; 12 mesi.  

IP EXPERIENCE –  
Intellectual Property Experiential Program 

Coordinatore GR/001/19- Lot 2: Reaching consumers/citizens and 

especially young people; Application reference N°0185 

Cofinanziato da: 
• Partner di Progetto: 
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IP EXPERIENCE –  
IP Game Storm 

Passaggi chiave dell’iniziativa 

 Serious Game: approccio ludico al tema della Proprietà Intellettuale; 

 Trasferire gli elementi essenziali della Proprietà Intellettuale e del Brevetto; 

 Le vicende storiche condivise risultano essere emblematiche per trasmettere un messaggio formativo sulla PI; 

 Risultato atteso a conclusione del percorso 

 Un gioco narrativo sottoforma di web-app liberamente accessibile sarà implementato a partire dall’idea 
vincitrice 

Sintesi agenda (3 Maggio) 

o Domande, dubbi richiestedi chiarimento sulla IP; 

o Presentazione attività di Gruppo (10min per Gruppo);  

o Votazione e selezione vincitori; 

o Sviluppi futuri e Conclusioni 

Punti chiave del Progetto 

Comprensione dei concetti di base della PI e cambiamento della percezione; 

Riconoscimento Autori e cessione dei diritti IP; 

Facilitatori 
• Esperti IP 
• Esperti di Formazione 
• Esperto di Giochi Narrativi 
 
Contatto: 
ipexperienceproject@gmail.com  

mailto:ipexperienceproject@gmail.com
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Project Managers: 

• Cristina Areste – Universitat Politecnica de Catalugna 

• Annalisa Balloi – Politecnico di Milano, Ufficio di Trasferimento 

Tecnologico; 

• Giacinto Schiavulli– PoliHub, Innovation District & Startup Accelerator 

• Filippo Silipigni – Fondazione Politecnico di Milano 

Contacts: 

Gruppo di Esperti: ipexperienceproject[AT]gmail.com  

Filippo Silipigni – filippo.silipigni[AT]fondazione.polimi.it  

Project Website: www.ip-experience.eu 

Event Registration: www.eventbrite.it  

GR/001/19- Lot 2: Reaching 

consumers/citizens and 

especially young people; 

Application reference N°0185 

 

Piazza Leonardo da Vinci, 32 

20133 Milano – Italy 

Tel. +39 02 2399 9107 

www.fondazionepolitecnico.it  

Project Partners 

http://www.ip-experience.eu/
http://www.ip-experience.eu/
http://www.ip-experience.eu/
http://www.eventbrite.it/
http://www.fondazionepolitecnico.it/
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